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Z jego technologii korzysta caty swiat. Polak jest dumny, ale pieniedzy nie dostat

Jego kodowanie jako wtasne chciaty patentowa¢ Google i Microsoft, ale co moze polski
naukowiec idealista w starciu z gigantami? Zwtaszcza ze chciatby mie¢ swiety spokdj, a
zapat politykoéw sktonnych do jego obrony gasnie rownie szybko, jak sie rozpala. A gdy
medialna wrzawa cichnie, do wsparcia jego kolejnych pomystow nikt sie nie garnie.
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DYSKUSJA

Wybitni ludzie nie maja tatwo. Nie dos¢, ze tatwo sie nudza, to jeszcze moga pasc ofiarg
zadnych zysku cwaniakdw. Tak byto z doktorem Jarostawem Duda z Instytutu Informatyki



i Matematyki Komputerowej Uniwersytetu Jagiellonskiego, ktory w 2006 r., jeszcze w
ramach magisterki, stworzyt pierwszg wersje kodowania ANS stuzgcego do konwersji
danych. Metoda weszta do powszechnego uzytku w 2015 r. i od tego czasu wykorzystuja
jaw swoich produktach najwieksze swiatowe korporacje. Na jej bazie dziata tez format
JPEG XL, ktory docelowo zastgpi¢ ma tradycyjny JPEG. Od lat Duda walczy o prawo do
wtasnego wynalazku, ale big techy Smiejg mu sie w twarz.

Jarostaw Duda mogtby sta¢ w jednym szeregu z Billem Gatesem, Steve'em Jobsem czy
Markiem Zuckerbergiem, ale od Doliny Krzemowej woli Krakéw, swoje tance i spacery po
dawnej stolicy Polski. Rozmawia z magazynem Spider's Web+, bo wierzy, ze rozgtos
pomoze mu w starciu z gigantami. Nie tyle dla wtasnej chwaty i pieniedzy, ile po to, by
Swiat zobaczyt, ze innowacja, z ktorej korzysta nawet najnowszy iPhone 16, jest z Polski.
A takze by jego metoda kompresji nie pozostawata wytgcznie w rekach chciwych
korporaciji, ale nalezata do ludzi. Poznajcie geniusza znad Wisty.

Dr Jarostaw Duda



Ada Chojnowska: Odpalam smartfona, wchodze na Facebooka i podobnie jak
miliony ludzi na swiecie nieSwiadomie korzystam z panskiego wynalazku. Zgadza
sie?

Dr Jarostaw Duda: Tak, rzeczywiscie, nawet miliardy osdb. Ze stworzonej przeze mnie
metody kompresji danych, czyli tzw. kodowania ANS (Asymmetric Numeral Systems),
korzystajg najwieksze swiatowe marki, a co za tym idzie uzytkownicy ich produktéw na
catym swiecie. Pozwala ona poprawi¢ szybkos¢ lub stopien kompresji w poréwnaniu z
poprzednimi metodami, dzieki czemu ANS stato sie podstawowym sposobem zapisu
informacji w naszych komputerach i smartfonach, dajac oszczednos¢ czasu, energii,
nosnikéw, kosztéw przesytu i sprzetu. | popularnosé tej metody raczej bedzie juz tylko
rosngc¢. Wykorzystuje jg w swoich produktach Apple w ich domyslnym kompresorze
LZFSE, takze bardzo popularny kompresor Zstandard z Facebooka, ktéry zastepuje
historyczny "zip". Jest tez uzywany m.in. przez jadro systemu Linux, ktéry jest w sercu
serwerow i smartfondw. Wtasne oprogramowanie na ANS posiadajg tez m.in. Google,
Microsoft, Nvidia, Adobe — do zapisywania danych uzytkownikéw ich produktdow.

Pojawiaja sie informacje, ze iPhone 16 ma robi¢ zdjecia w JPEG XL wtasnie na
panskim kodowaniu.

Rzeczywiscie, od okoto roku Apple wspiera JPEG XL, ktéry uzywa ANS, i wtasnie pojawity
sie doniesienia, ze iPhone 16 powinien méc bezposrednio zapisywac tak zdjecia. Ten
format ma w koricu realne szanse zastgpi¢ po okoto 30 latach wszedobylski JPEG. Przy
zachowaniu podobnej jakosci zdje¢, ich wielko$é zmniejszy sie dwa-trzy razy. Posiada
tez brakujgce funkcje jak HDR, przezroczystos$¢ czy progresywne dekodowanie: poprawe
jakosci obrazu podczas wczytywania strony. JPEG XL powinien tez zastgpi¢ formaty GIF i
PNG, oferujagc znacznie lepszg kompresje bezstratna.

Od razu pan wiedziat, ze tworzy cos, z czego beda korzystac¢ ludzie na catym
Swiecie?
Oj nie, zdecydowanie nie. Zwtaszcza ze pierwszy wariant kodowania opracowatem juz

dawno temu, bo jeszcze w ramach pracy magisterskiej w 2006 r., a pdzniejsze weszty do
powszechnego uzytku tak naprawde dopiero okoto roku 2015.

Zaraz, zaraz, w ramach pracy magisterskiej?

Tak wyszto, w dodatku byta to praca magisterska z fizyki, po wczesniejszych z informatyki
i matematyki. Ale ja zawsze szukatem dziwnych, nietypowych pomystéw — ukrytych
peret, po ktérych przebiegt mainstream w pogoni za trendami, gtéwnie od
amerykanskich naukowcéw. Na przyktad w tej samej pracy magisterskiej
zapoczatkowatem tez Maximal Entropy Random Walk, ktére dzis rowniez ma artykut na
Wikipedii i setki cytowan. Pokazuje ono, ze standardowe modele dyfuzji czesto sg
przyblizone, a naprawiajac to, znikajg niezgodnosci z mechanikg kwantowa - inspirujac
moje dalsze kierunki badan z fizyki.



To jak pan na ten "dziwny" pomyst w ogdle wpadt?

Pracowatem nad zupetnie innym problemem, rozszerzeniem tzw. kodowania
Fibonacciego, np. dla zwiekszenia pojemnosci dyskéw twardych. Nie znajgc wtedy tzw.
kodowania arytmetycznego, wprowadzitem pierwszy wariant ANS i to oryginalnie w
wersji zzamienionym kodowaniem i dekodowaniem. Tu troche historii: podstawowa
uzywang metode opracowano jeszcze w latach 50. ubiegtego wieku, to tzw. metoda
Huffmana, ktdra pracuje na petnych bitach, przyktadowo literke B zapisujac jako 10.
Jednak zwykle zdarzenia niosg nie jeden, dwa bity informacji, tylko np. dostownie potowe
bitu. Wiec zeby pracowa¢é na takich utamkowych bitach, w latach 70. wprowadzono
kodowanie arytmetyczne, niezaleznie rozwiniete z wczesniejszych pomystéw (m.in.
Shannona, Fano, Eliasa) przez przynajmniegj trzech autoréw (Rissanen, Pasco, Martin).
Potem przez kilka dekad niewiele sie zmieniato, jednoczes$nie ktopot polegat na tym, ze
pojawito sie petno patentéw, co sparalizowato uzycie metody na okoto 30 lat.

Pracujac nad magisterka, nie znajac tej metody, zrobitem po swojemu - podczas gdy
kodowanie arytmetyczne wychodzi z dodawania nowej informaciji na pierwszej cyfrze
(np. 123 ->41283), ANS, czyli asymetryczne systemy liczbowe wychodzg z dodawania na
ostatniej (np. 123 -> 1234). Asymetrycznosc¢ odnosi sie do optymalizacji dla réznych
czestosci cyfr, gdy na przyktad jedynka jest czestsza niz dziewigtka. Podczas gdy
kodowanie arytmetyczne pracuje, przetwarzajac dwie liczby (okreslajace przedziat), w
ANS wystarczy jedna - dzieki prostocie pozwalajgc na znacznie szybsze implementacje.
Woczesniej konieczny byt kompromis: albo szybszy Huffman, albo dajgce lepsza
kompresje arytmetyczne. ANS potaczyt te zalety, wiec zastepuje obie metody w
zapisywaniu naszych danych.

W 2006 roku wprowadzitem pierwszy wariant, pracujacy na dwéch symbolach.
Pézniejsze pracowaty na wiekszej ilosci, pozwalajgc na dzis popularne bardzo szybkie
implementacje - wariant stablicowany tANS wprowadzitem w 2007 roku, a przedziatowy
rANS w 2013. Ten pierwszy jest uzywany m.in. w kompresorach Apple i Facebook, drugi
m.in. w JPEG XL czy opartych na sieciach neuronowych, czyli pewnie w nim bedzie
rozmawiata sztuczna inteligencja.

Od poczatku nie zamierzat pan swojego kodowania patentowaé i chciat pan je
udostepnié wszystkim za darmo?

Dla studenta w 2006 roku patentowanie to byta zupetna abstrakcja, przy czym nie
miatem pojecia, ze z czasem zainteresowanie ANS bedzie tak duze. To byta magisterka,
inne czasy. Zresztg, jak patrze na to z perspektywy tych kilkunastu lat, to nawet jakbym
chciat ANS opatentowac, miatbym spory problem ze spieniezeniem takiego patentu.
Przeciez to wymaga pieniedzy i zespotu. Ja tego nie miatem. Musiatem latami pracowac,
zeby ktokolwiek chociaz sie zainteresowat tym pomystem.

Jak to? Nikt nie widziat w painskim kodowaniu potencjatu?



No... niespecjalnie. Prébowatem je upowszechni¢ na rézne sposoby, zainteresowac
rézne osoby, firmy. Bez skutku. Bytem tez aktywny na forach internetowych, miedzy
innymi dla entuzjastéw kompresji. Opisatem swojg metode, rozmawiatem o niej z
réznymi ludzmi i w koncu Yann Collet w 2013 roku zaczat z nig pracowac dla rozwijanego
przez niego kompresora. No i udato mu sie ruszyé lawine zastosowan.

Kim jest Yann Collet? To jaki$s naukowiec, cztowiek biznesu?

Informatyk, entuzjasta kompresji. Wczesniej opracowat réwniez bardzo popularny,
prosty, szybki kompresor LZ4 i zaczat eksperymentowacd z ANS dla jego kolejnego
kompresora: zhuff, oryginalnie z kodowaniem Huffmana, ktére pdzniej wymienit na ANS.
Nastepnie, tuz przed tym, jak zatrudnit go Facebook, opracowat Zstandard (zstd), ktéry
dzi$ jest uzywany praktycznie wszedzie, zastepujac historyczny "zip".

Pana Facebook nie chciat zatrudni¢?
Ja akurat rozmawiatem nie z Facebookiem, lecz z Google’em.

Tym samym Google’em, ktory pozniej chciat za pana plecami opatentowac panskie
rozwigzanie?

Doktadnie tak. Pamietam, ze napisatem do nich naich publicznej lisScie mailingowej
codec.developers 1 stycznia 2014 roku, zaraz po sylwestrze, proponujac, by uzyli mojej
metody w kompresji obrazu i wideo. NawigzalisSmy kontakt, przez 3,5 roku czasem im
pomagatem, rozmawiatem przez liste i maile, wspieratem w ulepszeniach, liczac na
formalng wspotprace z uczelnig. Po czym wyszto, co wyszto. A dowiedziatem sie o
wszystkim przypadkiem. Czasem wpisuje do wyszukiwarki hasto Asymmetric Numeral
Systems, klikam ostatni miesigc i sprawdzam, czy co$ nowego na ten temat sie nie
pojawito. Tak w 2017 r. przypadkiem trafitem na zgtoszenie patentowe Google’a.

Co pan wtedy zrobit?

Najpierw byta panika, nie miatem pojecia, co z tym zrobi¢. W koncu zgtositem sie do
wtadz Uniwersytetu Jagiellonskiego, pisatem o tym na forach w internecie, inni zaczeli to
podawac dalej, sprawg zainteresowaty sie media. Wydaje mi sig, ze to wtasnie dzieki
medialnej presji Google ostatecznie porzucit to zgtoszenie patentowe. Po kilku mailach
doszto do zdalnego spotkania, po jednej stronie bytem ja i dwie osoby z UJ, po drugiej
inzynier i prawnicy Google’a. Oczywiscie ttumaczyli, ze wszystko w porzadku, to przeciez
nie tak, ze oni wcale nie chcg patentowaé mojej metody, tylko jej rozszerzenie. Ale to
bzdura, w podrecznikowym podejsciu do kompresji wideo wymienili kodowanie na moje,
co sam im sugerowatem na ich publicznej liscie mailingowej. To zresztg duzy problem w
Swiecie patentdéw — ktos$ stworzy nowe, szczegdlne oprogramowanie, ktos inny moze cos
lekko zmodyfikowac¢ lub dodac i pdzniej twierdzic, ze to jego dzieto. Ale tak nie jest, tam
nie ma de facto niczego nowego, zadnej innowacji, pomystu. A to przeciez powinna by¢
istota zgtoszen patentowych. Co wiecej, chronieni sg tylko ptacgcy za monopol.



Idealisci oddajgcy swoje pomysty za darmo, liczac, ze rozkwitng one w spoteczenstwie,
nie maja praktycznie zadnej ochrony przed krgzagcymi nad nami poteznymi sepami
patentowymi. Ostatecznie po tym spotkaniu nie miatem juz praktycznie kontaktu z
Google'em. W 2019 r. patent porzucili, sytuacja wrécita do tego, co byto przed
zamieszaniem.

Sprawa z Google’em moze i sie skoAnczyta, ale pdzniej pojawit sie Microsoft.

Niestety. Méwie niestety przede wszystkim dlatego, ze mam tego tematu serdecznie
dos¢, marnotrawstwo czasu i nerwoéw. Nigdy nie chciatem z nikim walczyé, uzeraé sie w
sgdach, chciatem tylko w spokoju robi¢ nauke. | kiedy juz liczytem, ze to koniec, w 2021
r. na jednym z foréw dostatem informacje, ze tym razem moje kodowanie chce
patentowac Microsoft. Oczywiscie niby nie doktadnie moje kodowanie, pono¢ swoje,
nowe, lepsze. Ale nikt nie wie, co tam jest nowego; probowalismy to czyta¢, dyskutowac
ze specjalistami od kompresji, ale wygladato na standardowy opis wariantu rANS, wrecz
przepisany z publicznych materiatéw.

| w tym przypadku zadziataty media, uczelnia, udato sie nawet zainteresowac
polskich parlamentarzystow.

To prawda, w 2022 roku byty nawet dwie interpelacje w tej sprawie, pod druga podpisato
sie 130 postanek i postéw, ktdrzy chcieli, by interweniowato Ministerstwo Rozwoju i
Technologii oraz Urzad Patentowy RP.

Byto gtosno, ale potem ucichto. | chyba nikt nie dowiedziat sie, czy te interpelacje
przyniosty skutek.

Odpowiadam: nie przyniosty. Urzad patentowy umyt rece, bo nie jest przeciez od
udzielania pomocy prawnej. Poza tym ja zadnego zgtoszenia patentowego do nich nie
zgtositem i skonczyto sie to tak, ze Microsoft dostat patent w Stanach, a teraz stara sie o
europejski i Swiatowy. Chyba $rednio im idzie, ale szczerze méwigc, nawet tego
specjalnie nie obserwuje. Z tego, co wiem, od lutego nic sie z ich zgtoszeniem nie dzieje,
to raczej zty znak dla Microsoftu. Podejrzewam, ze dali sobie spokdj. Mam taka nadzieje.

Ale zaraz, skoro Microsoft dostat juz patent w Stanach, to co teraz? Moze pozwa¢ na
przyktad Google’a, ktdry tez przeciez z panskiej metody korzysta? | bedziemy mie¢
starcie Godzilla vs King Kong?

Nie sadze. To bardziej zagadnienie prawnicze, ale z tego, co wiem, problemy mogg miec¢
raczej mniejsze firmy, ktdre z mojej metody dopiero chciatyby korzystac¢, adaptowaé w
nowych rozwigzaniach. Nawet z niepewnym patentem Microsoft mégtby im grozi¢, moze
nawet sparalizowa¢ albo zniszczyé pozwem. Jest to zagrozenie prawne, ktére moze
spowolni¢ dalszg adaptacje. Na szczescie jest wiele wczesniejszych implementacii, przy
ktérych prawnicy nie maja sie do czego przyczepic.



Amerykanski patent jest, ale nie prébuje pan juz walczy¢? Nie rozmawia pan z
Microsoftem, nie ma pan prawnikéw?

Mam bardzo pomochg znajoma panig prawnik i rzecznika patentowego, caty czas
prébuja dziatag, ale powiedzmy sobie szczerze, co moga dwie osoby pomagajace mi
hobbystycznie w starciu z takim gigantem jak Microsoft? Zresztg naprawde jestem
zmeczony tym tematem, mam go serdecznie dos¢ i nie chce juz do niego wracaé. Nie
chce sobie robi¢ wrogdw, wole pracowacé nad czyms pozytywnym. Skupiam sie na
zupetnie innych projektach.

To znaczy?

Obecnie pracuje nad trzema duzymi swoimi tematami, mysle, ze nawet wiekszego
kalibru niz ANS. Oczywiscie zndw nietypowe, wiec znalezienie pomocy graniczy z
cudem. Chyba najblizej ruszenia lawiny jest 2WQC, czyli bardziej symetryczne
ulepszenie komputeréw kwantowych. Standardowe (1WQC) uzywajg procesu preparacji
dla wymuszenia stanu poczatkowego. Ja proponuje taki proces odwracac, zeby
podobnie wymuszac tez stan koncowy (tzw. postparacja). Brzmi niewinnie, ale dodanie
takiej operacji znacznie zwiekszytoby mozliwosci, m.in. powinno pozwoli¢ rozwigzywac
bardzo popularne tzw. problemy NP trudne, czyli takie z olbrzymig iloscig mozliwosci,
np. wartosci tysigca bitdw. My moglibysmy kazda z nich ocenié i chcemy znalezé
najlepsza z nich. Przyktadowo takie olbrzymie ilosci stanowi¢ mogg zwigzki chemiczne,
wsrod ktérych szukamy najlepszego leku. 2WQC teoretycznie mégtby je znalezé w
jednym przebiegu, pracujac na kwantowej superpozycji wszystkich tych mozliwosci.

W tym temacie zbudowatem zespdt do konkursu XPRIZE, mamy praktykantéw z Qlntern,
napisalismy kilka artykutéw teoretycznych i kolejne sg w drodze. Jest petno argumentdw,
ze powinno to dziatac, jedyne kontrargumenty sg typu "ze pozwalatyby na wiecej" niz
przyzwyczajenia specjalistow. W literaturze znalaztem posrednie potwierdzenia
eksperymentalne (mikroskop STED i brak oscylacji Rabiego dla lasera na swobodnych
elektronach). Czas na bezposrednie, tyle tylko, ze wymaga to duzych srodkow i
wspotprac, a tych nie mamy.

Drugi temat to tzw. hierarchical correlation reconstruction — rodzina metod analizy
stycznej, ktdrag rozwijam od 2017 roku, tgczaca zalety klasycznej statystyki ze
wspoétczesnym uczeniem maszynowym. Liczymy, przewidujemy olbrzymig ilo$é tzw.
momentow, ktére dajag bardzo doktadny opis zaleznosci statystycznych. Opracowatem
kilkanascie artykutéw pokazujgcych nowe mozliwosci i ostatnio pracuje nad opartymi na
tym sieciami neuronowymi blizszymi biologicznych: pozwalajacymi na propagacje
sygnatu w réznych kierunkach, pracujgc tez na rozktadach prawdopodobienstwai
uzywajac takze metod uczenia dozwolonych dla biologicznych sieci neuronowych.
Standardowe sztuczne sieci neuronowe sg bardzo prymitywne, biologiczne sg znacznie
bardziej wyrafinowane — proponowane podejscie pozwala tanio odtworzy¢ ich
mozliwosci. Wierze, ze to bardzo obiecujacy kierunek, ale trudny i nietypowy, wiec



znowu ciezko znalezé kogos do pomocy. Mozna takie sieci traktowa¢é jako niedawne tzw.
KAN - niby prosta parametryzacja, ale z MIT, wiec wszyscy sie rzucili. Natomiast
akademik z kraju praktycznie bez tzw. soft power nie ma zadnej sity przebicia.

Z trzecim pomystem tez tak jest?

Niestety tak, a to temat, nad ktorym pracuje najdtuzej, bo od 2009 r. To nieperturbacyjne
modele czastek, czyli pytanie o konfiguracje p6l m.in. elektromagnetycznych —jest ono
zadawane dla niektérych czgstek, a powinno byé dla wszystkich. Gdy sie je zada,
sytuacja okazuje sie bardzo bliska tzw. ciektym krysztatom, ktére wzbudzeniami
topologicznymi przynajmniej jakosciowo wydajg sie automatycznie odtwarza¢ model
standardowy — zaczynajac od elektromagnetyzmu na skwantowanych tadunkach i
odpowiednika strun kwarkowych. Ta droga, oprdcz szansy zakonczenia po wielu
dekadach kryzysu w fizyce, moze m.in. przynies¢ lepsze zrédta energii. Podsumowujac,
wszystkie trzy tematy wydajg sie niezwykle obiecujgce, zresztg innymi bym sie nie
zajmowat, ale potrzebne sg wspodtprace, ludzie, pienigdze...

Moze jakies granty?

Granty przyznawane sg na moze kilkanascie procent bezpiecznych, modnych tematoéw,
na nietypowe raczej nie ma szans. Najbardziej potrzebuje ludzi do pomocy, a
zatrudnianie z grantow to jakis koszmar, szczegoélnie za niekonkurencyjng stawke. W
takich konkursach czesto nikt sie nie zgtasza, a jesli nawet, to dobrzy ludzie raczej
znajda lepszg oferte. Potem takich oséb z réznych krajow trzeba pilnowaé, zeby cos
robity, wszystko rozliczac, olbrzymie ilosci formalnosci i nerwow. Tez planowanie lata w
przéd — co w nowych tematach czesto nie jest mozliwe. Nie mam do tego gtowy i
szczerze uwazam, ze efektywniej spedze ten czas po prostu pracujac, wiec robie to 7 dni
w tygodniu, poszukujgc wspotprac. Oprécz duzych, trudnych zatrudnien bardzo brakuje
matych elastycznych — np. tatwych do przydzielenia dodatkow motywacyjnych dla
studentéw aktywnych w projektach.

A czy na panskich nowych pomystach da sie zrobié¢ pieniadze? Pytam, bo jesli tak,
to moze ktos ze swiata biznesu sie zainteresuje.

Na komputerach kwantowych na pewno. W tej dziedzinie sg olbrzymie pienigdze i
2WQC doleje tam paliwa — gdy tylko uda sie potwierdzi¢ eksperymentalnie, wiele firm
sie na to rzuci. Zastosowan bedzie sporo, szczegblnie przerézne optymalizacje, np.
projektowanie lekow. W przypadku lepszych sieci neuronowych tym bardziej. Najtrudniej
dla trzeciego tematu — daleko do zastosowan, ale wierze, ze sie pojawia. Jednak tak czy
siak, z wiekszoscig jestem sam, nie mam sity przebicia, wiec wszystko idzie bardzo
powoli. Temat komputeréw kwantowych staram sie ruszy¢ mniej wiecej od grudnia 2022
r. Nikt nie potrafi wskaza¢ kontrargumentéw, ale zeby zostato potraktowane powaznie,
potrzebna jest wspotpraca z eksperymentatorami, co jest bardzo trudne. W ciggu tych
20 lat pracy naukowej zebratem dziesigtki pomystéw, ktdre ocenitem jako wartosciowe i



opracowatem w miare mozliwosci. Czesto je referuje, niby zawsze jest zainteresowanie,
mowig, ze ciekawe, zyczg powodzenia - i na tym sie konczy. Majg swoje bezpieczne,
popularne tematy, nietypowe to ryzyko utraty punktéw. Wiec wszystko musze budowac
sam, od zera.

Z czego to panskim zdaniem wynika? Tematy sa zbyt skomplikowane, ma pan tak
waska dziatke, ze nikt sie na tym nie zna? Ludzie nie dostrzegaja jej wagi?

Czesciowo tak, ale powodoéw jest wiele. Tak po prostu, szczegdlnie w Polsce, jest. Masz
nietypowy pomyst, moéwisz o nim komus, styszysz: "super, powodzenia" i tyle. Aco ja
jestem w stanie zrobi¢ sam? Akademicy zwykle majg bardzo waskie dziatki, musza
zdobywacd na nie granty, pisa¢ artykuty tak, zeby byty punkciki — o ktére najprosciej przez
serie podobnych wariacji na temat. Miedzy innymi dla utrzymania rodziny muszg skupié
sie na zaspokajaniu systemu, podczas gdy ja potrzebuje jakiegos gtebszego sensu tego,
w co wktadam serce. Tematy nietypowe sa ryzykowne, do grantéw daleka droga. W
naszym systemie nowe pomysty to gtdwnie problem. A jak tylko amerykarnski naukowiec
wpadnie na kolejny szalony pomyst, zaraz jest we wszystkich mediach i ludzie sie
rzucaja. W Polsce na odwrot, nietypowy pomyst systemowo nie ma szans —jasne, z
wiekszos$ci pewnie nic by nie byto. Jednak bez weryfikacji wyrzucamy tez te wartosciowe
- zeby obudzié sie na przyktad, gdy juz caty Swiat ich uzywa.

Jak z ANS - gdyby ktos$ pomaégt na poczatku, pewnie bytyby patenty, pienigdze - cho¢
raczej nie miatby dzis takiej popularnosci, uzyskanej m.in. dzieki brakowi patentéw. Ale
skoro juz ANS jest uzywany przez wszystkich, stat sie idealng okazja do promoc;ji Polski,
Krakowa. Gdyby ludzie byli Swiadomi, ze ich dane sg zapisane naszg metoda, ciut lepigj
mysleliby o Polakach, co przektada sie m.in. na inwestycje. A mnie pomogtoby to ruszy¢
kolejne pomysty. Przyktadowo Elon Musk byt w Krakowie, ale pono¢ zupetnie nie byt
zainteresowany naszym miastem. Moze bytoby inaczej, gdyby wiedziat, ze wszedzie
uzywa naszej metody.

Nie chciat pan po prostu przejsé do jakiejs korporaciji, firmy technologicznej, ktéra
by panskie pomysty mogta wdrozy¢é? Na pewno tez zarabiatby pan lepiej niz na
uniwersytecie.

Nie mam duzych potrzeb finansowych, wiec to mnie raczej nie kusi, czasem udzielam
firmom konsultacji. Najwiekszg zaletg pracy na uczelni jest swoboda tematéw, moge po
prostu pracowac nad swoimi pomystami i rozwigzaniami. Jestem takim prawdziwym
naukowcem, powiedziatbym, ze dos¢ idealistycznym. Lubie pracowaé naukowo, ze
studentami, nie musze sie stresowac. Robie to, w co wierze, widze regularne postepy,
sens tego, co robie. Wieczorem ide na tarnice lub basen, wiecej mi wtasciwie nie
potrzeba.

To moze chociaz zagraniczna uczelnia? Sam pan przeciez moéwi, ze w Polsce z
takimi pomystami jak panskie przebié sie ciezko.



Tak, ale kurcze, ja lubie Krakéw, lubie tu mieszkaé, pracowadé, tu mam swoje tance,
znajomych. Jak bytem rok w Stanach Zjednoczonych, to, szczerze méwigc, nie podobato
mi sie... Mimo wszystkich minuséw nie chciatbym wyjezdza¢, chce robi¢ swoje tutaj, na
miejscu. Nie poddaje sie, dla wielu tematéw to kwestia czasu, ANS potrzebowat 6 lat.
Szkoda tylko, ze pewnie znowu Polska nic z tego nie bedzie miata. Robie, co moge:
najpierw szukam pomocy lokalnie, ale gdy odbijam sie od Sciany, musze szukac¢ dalej.

Mam nadzieje, ze kiedys to sie zmieni. Nie dajgc szansy niestandardowym pomystom
Polakéw, tracimy kolejne okazje.



